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Gamen — Zeitverschwendung, oder...!?

Wie kdnnen Eltern mit dem Gamen umgehen?



gameinfo

—
Meine Person

O
)

Daniel Betschart

® Gelegenheits-Gamer, Fasziniert von Games seit der Oberstufe
® Mitgrinder von Gameinfo

® Medienkompetenz bei Pro Juventute

Vater von 2 Jungs (5,7)
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ZAHLEN UND FASZINATION FREE2PLAY CHANCEN RISIKEN UND
FAKTEN MOTlIJ\I>|pI?n0N WAS SIND WAS KONNEN WARNZEICHEN
ZU GAMES KOSTENLOSE GAMES? MACHEN GAMES
WARUM SIND SPIELE? SUCHTIG?
GAMES SO
INTERESSANT?
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Lieblingsbeschaftigung alleine

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Lernen/Hausaufgaben machen
Draussen sein/Natur geniessen

Zelchnen / Malen
Musik ho
“ss 1K Q,,g;gp
nzen Netfllx Esgé‘gﬁe:;lgzgiz“
Sc h Iafe n Lomale Medien nutzen
nnnnnn Entspannen
Anstrument spietenfE @ ) sehen
Filme schauen
Am Handy sein o
(YouTube)-Videos anschauen \)\1)

(JAMES 2018)

Fussball
Suchtmittel :;;;‘;“."G
Velofahren/Blken Serlen schauen
Sich mit Fahrzeugen beschaftigen 4
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Lieblingsbeschaftigung mit Freund*innen

Ins Restaurant gehen

Gememsam Essen
Spazieren gehen

Nach draussen gehen
Shoppen/emkaufen

Partys/ Feste
-~ po rt.

Splelen A TR0

Gesﬁ”i“ he f hren

Filme schauen uss a

nnnnnnnnnnnnn

Alkohol
Musik horen

Schwimmen gehen
In die Stadt gehen

Etwas unternehmen
Sich mit Fahrz n beschiaftigen

(JAMES 2018)
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Gameindustrie - Games vs. Filme

Blockbuster Games generieren mehr Umsatz und Gewinn als Filme!

Ein Vergleich:
Titel Produktion | Einnahmen
(bis 2018)
Avatar (2009) 425 Mio $ 2.7 Mia $
Pirates of the Caribbean 4 (2011) 410 Mio $ 1.1 Mia $
Grand Theft Auto 5 (2013) 265 Mio $ 6 Mia $
World of Warcraft (2004) Ca60Mio$ 10Mia$
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Gameindustrie - Wie verdienen die Entwickler Geld?

2012-2021 GLOBAL GAMES MARKET

REVENUES PER SEGMENT 2012-2021 WITH COMPOUND ANNUAL GROWTH RATES

newzoo

CAGR

@ Mobile Games 2012-2021

TOTAL

® PC Games
® Console G $180.1Bn +11.0%
onsole Games
$165.9Bn

$151.9Bn
$137.9Bn
MORBILE
$121.7Bn +26.8%
©2018 Newzoo $106.5Bn
$93.1Bn
$84.8Bn
$70.6Bn $76.5Bn
PC
+3.1%
CONSOLE
+2.3%

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

Source: ©Newzoo | April 2018 Quarterly Update | Global Games Market Report

newzoo.com/globalgamesreport newzoo 7
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Free2play — was sind kostenlose Spiele?

OPTIONALS

* Optionen oder Levels freikaufen

* Schnappchen, limitierte Inhalte, wertvolle Gegenstande
* Freemium — Vollversion

PAYWALLS
* Frustrierende Momente oder Schwellen, kdnnen «weggekauft» werden
* Levels/Gegenstiande freischalten, Errungenschaften nicht verlieren

IN-GAME-WAHRUNG
* In-Game-Shops
* Verschleierung der Wahrung

PAY TO WIN
* Je mehr Geld man ausgibt, desto erfolgreicher ist man im Spiel

* Lootboxen
&y
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Faszination & Motivation

* Spass & Unterhaltung — Vergnigen,
Ausgleich, Stressabbau, Langeweile
uberbricken

* In Rollen schliipfen - Geschlitzter
Rahmen, Auswirkungen beschranken
sich auf Spielwelt, Simulationen

 Interaktivitdt - vs. Buch/Film

* Social networking - Zugehorigkeit

* Mechanismen - Wettkampf,

Herausforderung und Belohnung, Kick
bei schnellen Spielen
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Lieblingsgames

Star Wars - Battlefront
Need for Speed Subway Surfer
The Legend of Zelda Naruto
Counter StrikeNBA 2K watch Dogs

= = __ Just Dance
God of War Rainbow S|xc|ash Royale

I I f D The Elder Scrolls
u Uncharted
Far Cry Pokémon
Rocket League Candy Crush rye witcher
The Sims Overwatch

t

Piano Tiles

Fortni

Rider

e
Grand Theft Auto

Super Mario Minecraft =

Slither.io
... League of Legends Clash of Clans
platoon =
Battlefield Assassin’s Creed
Halo Mario Kart The Last of Us
PlayerUnknown’s Battlegrounds
Survival Evolved Destiny

World of Warcraft

Rules of Survival = e
(JAM ES 201 8) Super Smash Bros. Snimel Crassivg g ’.
<y,
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Kompetenzen - Die beim Gamen geférdert werden (kbnnen)

Reaktionsfahigkeit

DurChhaIteWi"en Hand-Auge-Koordination

Freundschaften

Online Verhalten o0 o Diplomatie @ KreatiVitat

Farben unq Kgntraste besser wahrnehmen

[ eamfahigkeit censesingie

ol Historisches und Politisches Wissen
Schnell denken

Strategisches Denken ~Selbstbewusstsein
Menschenkenntnis K OMmunikationsfahigkeiten

Umgang mit PC Wirtschaftsyerstandnis

raumliches Vorstellungsvermoégen Toleranz
Umgang mit Sieg und Niederlage
Englisch Iernen Fingerfertigkeiten

Grafik: Staudenmann, Hiippi, Betschart g )
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«Digitale Medien nehmen eine grosse Rolle in der
Erlebniswelt unserer Kinder und Jugendlichen ein. Wir

Erwachsenen sollten dem Thema darum auch eine grosse Rolle
in alltaglichen Unterhaltungen einraumen.»

David Preisig
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Chancen und Risiken von Games

‘ Unterhaltung, Spass, Ausgleich
‘ Reaktionsfahigkeit, raumliches Vorstellungsvermogen
@ strategisches Denken

Umgang mit Sieg und Niederlage

Kontakt zu anderen Mitspielenden

Gefiihle (Freude, Wut, Enttauschung, Frust)

In-Game-Kaufe (Kostenfallen) GAMBLING
Zeitfresser / Suchtpotential

Ungeeignete Inhalte (Gewalt, Sexualitat, Glicksspiel)

Quelle: Pro Juventute \g)
3 e,
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Gaming Disorder — Machen Games stichtig?

Spass und Gluicksgefiihle fiir die grosse Menge,

Risiko einer Sucht fiir die Minderheit

6 Faktoren, die auf ein Sucht hindeuten

* Unwiderstehliches Verlangen

* Entzugserscheinungen

* Vernachlassigung anderer Aktivitaten

e Kontrollverlust: Gber Dauer, Haufigkeit, Intensitat
* Toleranzentwicklung

* Negative Konsequenzen halten nicht vom Gamen ab
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Jugendschutz in der Schweiz

* PEGI kategorisiert Spiele in die folgenden Alterskategorien: 3, 7, 12, 16 oder 18.

www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.info

e Systeme einrichten:
 www.play-smart.ch/de/pegi-de
* XBOX, Nintendo, Playstation, Android, iPhone, MS Windows ...

Dezember 21 Welt der Games 16 \y


http://www.play-smart.ch/de/pegi-de
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Tipps

Keine Angst vor Games
Nehmen Sie Ihre Vorbildrolle ernst
Zeigen Sie Interesse

Achten Sie auf die Altersvorgaben

Diskutieren statt verbieten

Weitere Tipps von Gameinfo
auf projuventute.ch/games

Ausnahmen sind moglich

Spiel-Ende ankliindigen

0 N O U bk W DN PE

Kinder brauchen Abwechslung (Bewegung, Bildschirmpausen, Alternativen)


http://www.projuventute.ch/games
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Links

Gamelnfo - www.gameinfo.info

Pro Juventute - Die Welt der Games -
WWW.projuventute.ch/games

www.spieleratgeber-nrw.de

e www.bupp.at

YouTube - «how to play + Spieltitel»

www.Twitch.tv

DOJ-Blog neue Medien - www.medienblog.doj.ch

18


http://www.gameinfo.info/
http://www.projuventute.ch/games
http://www.spieleratgeber-nrw.de/
http://www.bupp.at/
http://www.twitch.tv/
http://www.medienblog.doj.ch/
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Twitch.tv
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Infos verwalten

D Entdecken Durchsuchen Prime ausprobieren r_@ Anmelden 2
EMPFOHLENE KANALE «l e BastiGHG Q Videos Clips Follower [\ I {7 Abonnieren v - STREAM-CHAT 2t
BastiGHG ® 2636 .
Nt DAUERWERBESENDUNG MaxManai &,
P & Floppe.. >

RocketBeansTV ® 809
Talkshows & Podcasts

waren
TrilluXe ® 1813
Counter-Strike: Glob. DerBuschEchte: woher das ganze eisen fir die
Dhalucard ® 1055 ambosse?
Counter-Strike: Glob.
dref2468: Querbalken?
C9Sneaky ® 9059
Pokémaon Sword/Shi

2069

™ linacedo: laternen

Bonjwa ® 1002

Ratropolis oiss_ @BastiGHG Treppen um die Stitzen vielleicht?

m discojanno: fands davor geiler, mit siap drunter
= ] MijuEast: und nun hinten schwarz

3 [ vekoro: luptime

Registriere dich P4 @ veovot antem
jetzt und AlBsardTV: die Schianen sind riesig, i1 dissen Tunnel
geniefe die wirde kein Zug reinpassen, ich denka die Mafle

passen nicht ganz

Inhalte von
BastiGHG in
vollen Ziigen.

Chatte mit anderen Fans.

miabmnISOJ_ top schiafrythmus
RazorsReveng3: GuMo Basti @
773 AlinaHaraKiri: Dawn von Kaffea D

Halte deine Liebingsmomente
fest

baba_hqxi &

Folgen, um benachrichtigt zu aaronkslr: Bau nh wheinachtslock
werden, wenn der Streamer live
geht

MrLockerEasy0: navi regelt

[T istan_ds: i Amben sind aber ein ganz Weirder

T s S AL A

[E] reclacostea?: Gerade Maschinenbau Techniker

am knallen gr
F lKaroon nee

MistaCrihax: ja so ist heftig

oiss_ lieber treppen

Craft Attack 7 2 2636 © 9930948 A, ¢ T Pidars atuirs
i Kategorie: Minecraft
Deutsch  Adventurs  Action  Open World @
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Vielen Dank fur Ilhre Aufmerksamkeit!

dani@gameinfo.info



